EarthOS

Version 0.13

Abstract. This document constituates an early draft version of EarthOS ("Earth
operating system"), a locally and globally applicable system for managing all
resources needed for human living, in a way that gives as much self-reliance as
technologically possible. This includes far-reaching independence from existing
geographic, climatic, cultural, social, political and property-related conditions,
by relying as fully as possible on the ubiquitious free goods (air, sun, seawater,
trash and ideas).

In  EarthOS, sustainability means both environmental sustainability
(closed-loop resource usage, renewable energy etc.) and social sustainability
(long-term stable societies through autarkic and resilient small units instead of
centralized government). To implement that, EarthOS will finally use only free
and open, DIY technology, as mandated by the requirement of local autarky.
However, it also provides reasonable comfort and efficiency so that users can
care other things beyond bare living (so-called "content activities").

This document contains both a framework of design principles and technical
interface standards, and also the actual list of equipment items. The main
structural elements are "levels" of equipment, which are logically nested
inside each other so that each higher level can provide increased autarky and
comfort, but necessarily with decreasing mobility, increasing complexity and to
a larger-sized group as unit. The foundation is a common global infrastructure
level (L1). Equipment levels range from the backpack equipment level (L2) for
individuals over a truck-based level for small groups (L3) and a network level
for urban environments (L4) up to land based village communities (L5) and
ocean-based seasteading communities (L6). The L6 communities have the
additional option of being sovereign under international law.

Note that this document is currently just a long collection of hints to existing
free and open projects and a list of own ideas, far from containing all detailed
technical instructions. It's a take on an Earth operating system from a
top-down, systems engineering perspective, and as such should already be
useful to offer an evolving mental framework for all technical detail work.
(Note also, that this document is still half German; it will be all English
eventually.)

Author contact. Matthias Ansorg <matthias@ma.juii.net>.
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Release date. 2013-08-29

URI. Currently, the newest version of the EarthOS document can always be found at:
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1 Framework

1.1 Vision

EarthOS as cell-based approach to manage the world, reducing the management complexity to
20% or lower. This is easily possible, because most of the problems in a world of globalized
dependency relationships are "home made" problems, coming from intrinsical aspects of the
system.

O
O

Simplicity is the art of maximizing the amount of work not done. (Kent Beck)

My current proposal for fixing the world is this thing called "EarthOS". Seems to be simple,
because it does not need bothering about, caring about or fixing any of the above in order
to fix the world. Because it enables one individually (ok, needs a group of 200) to live well
and sustainably and long enough and enjoy life - and then, all (!) others are also invited to
live that way, which would fix the world. If they don't follow the invitation, their fault. |
will have fixed my part of the world at least.

Rather than solving the problems, EarthOS establishes an alternative system that does not
have these problems. Thus, it is viable for me to just ignore them. 80% or more of all the
problems in this society can just be ignored! Wow. Feels good - like freedom.

In all, EarthOS is a "cell-based approach" to manage the world. Managing every cell
(EarthOS commune) separately is way simpler than having a single block with millions of
agents. There even could be mechanisms for cell creation, mitosis, and dissolving.

Problems that do not need to be solved because they simply do not appear in EarthOS
based communities:

m Internet surveillance worldwide and in the country of residence

m video surveillance
m  secret services and how to check what they do
m  homelessness (incl. danger of rough sleepers to freeze to death)

m university degrees (it's a year-long problem to reach them ... completely unnecessary to
have in small-scale autarkic communities)

m precarious work

B  unemployment

m corruption

m lobbying

m  employer-employee and manager-worker power struggles
m  commuting to work (including costs for a car and fuel)

m global warming (if it's a problem at all)

m finding the money to pay lawmakers, attorneys etc.

®  building codes

m  operating utility companies

m operating a regional, national or supranational electric grid
m  operating and funding a sewage treatment system

m paying for advertising whenever buying a product

m paying for unwanted and even harmful things by means of VAT and other taxes
m financial industry and dealing with it

® insurance industry (EarthOS communes manage all their risk themselves, and rescuing a
sunken seastead is done for free by another EarthOS commune by means of a code of
honor)

m global product transportation (only needed for special products produced by one



community for all others)
air traffic (it's simply not done; the community itself is oceangoing)

water pollution (the oceans are hardly affected, and seawater has to be treated
anyway)

gun laws
political parties and how to fund and manage them
how to pay full-time politicians

occupation and the conflicts and terrorist actions arising from that (a land-based
EarthOS community is mobile and can live anywhere - it simply goes away)

invoicing and accounting for tax office purposes
paying loans

crashes in the financial system due to high-risk speculations and obscure financial
vehicles

Ponzi schemes and other organized fraud
drug trafficking

tourism incl. university studies of tourism etc. (instead EarthOS provides all tech to
make tours to every point on Earth, with no hotels etc. needed at the target location)

organic food, pesticide level management in foods, ... (in EarthOS, food is quasi-organic
by the DIY necessity)

o The approach in EarthOS is to make a problem simpler (way simpler!) by localizing it, that
is, dividing it, because society itself is devided into autarkic units. And the following
problems only need to be solved in one small-scale society of 200, not in the large one, not
in the worldwide one:

sexism

schooling (no school system theories and studies needed)
funding for education

healthcare

old age care (it's caring about individual cases now, not system-building, not building
old-age care facilities etc.)

decision making / politics
negotiating the right to build something
drug use policy (it's caring about individual cases now, not system-building)

human rights (again, it's no international problem but individual cases)

o The following problems still have to be managed to the exact same degree that they have
now (in a globalized world):

building computers
buildind and maintaining the Internet
medical research

operating important channels for oceangoing ships

e Das Equipment System ist im Prinzip eine Distribution materieller Ausristung, analog zu
Linux-Distributionen, die dasselbe fir immaterielle Ausristung (Software) sind. Hier wird also



der Distributions-Gedanke auf alle Bereiche der Ausriistung erweitert. Und genau wie bei Linux
soll die Distribution hauptsachlich aus freien Projekten bestehen. Da materielle Ausristung
nicht kostenlos reproduzierbar ist, ist das Equipment System erstmal nur eine Beschreibung
dieser Ausristung, die man dann selbst beschaffen und herstellen kann.

Anders als Tiere ist der Mensch nicht bereits von Natur aus zum Uberleben in seinem
Lebensraum ausgeristet. Diese AusrUstung ist genau dazu gedacht, den Menschen fur alle
Lebensrdume auszuristen, und zwar sowohl zum Uberleben als auch fur alle Ublichen
Aufgaben und Tatigkeiten. Diese Ausrlstung bietet also maximale persénliche Autarkie,
moglichst unabhangig von zentralen Einrichtungen wie Infrastruktur, Versicherungen,
Produktionstechnik usw.. Lediglich fur spezielle Aufgaben und Falle (schwere Krankheiten,
eigene Ideen usw.) und Ausibung des Berufs (also zum Geldverdienen) wird externe
Ausristung  (der  Gesellschaft) benétigt. Eine  globalere  Anwendung  dieser
Dezentralisierungs-ldee wirde zu Gesellschaften fihren die nicht so leicht durch externe
Umstande (Erdélmangel, Rohstoffmangel usw.) zum Krieg bewegt werden kénnen.

Praktisch lauft diese Ausrlstung darauf hinaus dass kein einziger Gegenstand mehr der
durchschnittlichen, bekannten, gewodhnlich verwendeten Art entspricht sondern
Spezialfunktionen, Erweiterungen oder Modifikationen bietet. Beispiel: es werden nichtmal
normale SD-Karten verwendet, sondern solche die zusatzlich einen USB-Anschluss besitzen.

Die Vision ist insbesondere "closured equipment”. Derzeit ist eigentlich kein Mensch in der
Lage, effizient zu leben und sich wirklich um Aufgaben (wie den Dienst am Mitmenschen und
der Welt) zu kiimmern, da ihm eine entsprechende technische Umgebung fehlt und er sie
zuerst einmal fir sich selbst aus den kommerziell angebotenen Einzelteilen zusammenstellen
muss. Um aber eine Umgebung zusammenzustellen, die tatsachlich effizientes Leben
ermdglicht, fehlt dem Einzelnen die Zeit. Die einzigen Menschen, die solch eine Umgebung
(ansatzweise) zur Verflgung haben sind Soldaten in modernen Armeen, sofern sie sich im
Einsatz befinden. Durch das Equipment System (und idealerweise seine kommerzielle
Produktion) soll dieses Problem behoben werden: man soll nun sich eine vollstandige,
abgeschlossene Ausrlistung »out of the box« kaufen kénnen. Das beinhaltet alles, was man
braucht und jemals brauchen koénnte, inkl. allen Informationen fir zu erwerbende
Qualifikationen usw..

Die Vision beinhaltet auch eine Verbesserung der Lebensqualitat (inkl. Kostensenkung, denn
das senkt den Stress ...) durch Recherche genialer Dinge, die aber kaum bekannt sind und fur
die meisten in der alltaglichen Informationsflut untergehen; Beispiel: 5-10g Xylitol taglich zur
Kariesreduktion um 82%. Es ist schlieBlich erschreckend, in welcher Unkenntnis die Menschen
ihr Leben fihren und sich dadurch selbst schaden, sowohl im physischen, psychischen als auch
geistlichen Bereich.

Die Vision beinhaltet »Open Source Living« (Leben aus einer offenen Quelle): freiheitliches
Leben durch Abwurf kommerzieller Restriktionen, und auf diese Weise sinnvoller (nicht
luxuriose) Lebensbedingungen fir alle. Kommerzielle Restriktionen sind u.a. der Verkauf von
Information - und nicht nur im Bereich der Software muss man sich gegen diese
Ressourcenverschwendung wehren.

Grinde fur Open Source: Software ist Infrastruktur. Je besser die Infrastruktur, desto
reibungsloser funktioniert eine Gesellschaft. Ahnlich wie Zélle, Grenzkontrollen, Maut,
unterschiedliche Schienensysteme usw. bedeutet eine mangelhafte Informations-Infrastruktur
(Software-Patente, unfreie Formate, zu kaufende Programme, unfreies Kartenmaterial usw.)
genauso Handelshemmnisse bzw. Handlungshemmnisse.

Dieses Dokument ist auch eine »Wunschliste an die Welt«, und damit eine Ideenliste fir
zuktnftige Open Source und Open Content Projekte.

cutting edge

anti-special ... the same technology should be used by everybody and should be accessible for
everybody, there's absolutely no meaning in boasting with special stage technology like
holographic projectors ( http://www.eyeliner3d.com/)

meant to help ... Warum schreibe ich keinen Reiseflihrer fir China zur Zeit der Olympiade, statt
dass ich dieses Buch schreibe? Weil das ein dekadenter, luxusverwdhnter Job ist. Etwas das die
Welt nicht braucht. Etwas das in dieser sterbenden Welt niemandem hilft. Die AusrUstung ist
gedacht als etwas, das (im materiellen bereich) tatsachlich hilft. Erstens, indem sie Menschen in
hoch zivilisierten Gegenden die Moglichkeit bietet, komfortabel und frei zu leben auch wenn
sie wenig Geld haben. Zweitens, indem sie Menschen ausrUstet, anderen zu helfen (z.B. mit
dem Expeditionsmobil in gering zivilisierten Gegenden, und indem zeitliche und finanzielle
Ressourcen losgeeist werden die sonst fur Ineffizienz oder LuxusgUter draufgehen). Drittens,



indem sie Menschen in den armen und drmsten Landern ein realistisches, erreichbares Ziel fur
einen angemessen komfortablen Lebensstil bietet.

Teil der Vision ist auch, die effizienteste Wartung fur das System Mensch zu finden, wozu auch
ein entspr. ausgeglichener Lebensstil gehért

jede geheim gehaltene Information senkt den Wohlstand der Weltgemeinschaft ... also sollen
alle Informationen Open Source sein, Geld verdient wird hier nur mit Komfortlésungen
(Gbersetzte Informationen, gedruckte Versionen usw.)

alternative economy: schlussendlich ist diese Ausrlstung der Gedanke an ein anderes
Wirtschaftssystem; statt dem kapitalistischen Prinzip der Gewinnmaximierung. Dieses namlich
fuhrt durch Leistungsminimierung zur weltwirtschaftlichen Ressourcenverschwendung,
besonders im digitalen Zeitalter: die Leistung, technisch kostenlos moégliche digitale
Dienstleistungen kostenlos zu erbringen wird nicht erbracht, um stattdessen den Gewinn zu
maximieren.

Die Alternative ist, grob gesagt: ein Teil der Gesellschaft arbeitet fur die notwendigen
Bedurfnisse (Nahrung, Unterkunft, medizinische Versorgung). Die Menschen der gesamten
Welt kommen Uberein, digitale Services kostenfrei nutzen zu wollen (inkl.
Geoinformations-Systeme, alle Software Open Source usw.). Da diese nicht nach dem Prinzip
der Gewinnmaximierung erstellt werden, muss nur der reale Erstellungs-Aufwand bezahlt
werden (d.h. die lebensnotwendigen Bedurfnisse der Ersteller). Dies geschieht durch eine
steuerartige Abgabe der gesamten Weltbevélkerung, so dass jeder die gleiche relative
Belastung tragt. An diesem System weniger als alle Menschen teilnehmen zu lassen hilft nicht
weiter, weil der zentrale Vorteil von freier Information ja die uneingeschrankte
Interoperabilitat ist, und dieser Vorteil verloren geht wenn nicht restlos alle Menschen die
Information ohne Zugangsbeschrankung nutzen dirfen.

Eine realisierbare Alternative fur den Anfang ware eine Zentralstelle fir unqualifizierte
Spenden fUr Open Source Projekte (verwaltet von der UNO), die dann ausgesuchte Projekte
finanziert. Hier wlrden Staaten einzahlen, aber auch Firmen und Privatpersonen. Jeder kdnnte
sich mit seinem Projekt bewerben, sofern es um freie Information geht. Er erhalt ein
ausreichendes Gehalt, mit dem man aber nicht reich werden kann (1000 EUR mtl. bei etwa 6h
tgl. Arbeit, ungefahr gemessen am Projektfortschritt) und den groBen Vorteil, an einem
Projekt arbeiten zu dirfen das ihn interessiert. Beschaftigung an einer Universitat bietet einen
ahnlichen Rahmen (und tatsachlich stammen ja viele Open Source Projekte aus dem
universitaren Umfeld), aber leider ist hier der Nachteil dass die universitaren Mittel nicht
ausreichen, um ein praktisch verwendbares Produkt aufrecht zu erhalten (es ist auch nicht der
Auftrag der Universitat).

Die zentrale Idee hier ist die Beobachtung, dass freie Information bei den gegebenen
Moglichkeiten zur Informationsverteilung das Wirtschaftssystem revolutionieren kénnte (i.S.v.
»Wohlstand fur alle«).

Diese Ausrustung soll auch etwas darstellen wie eine »umfassende Anleitung zum Leben«. Also
alle Informationen und alles Material enthalten das man bendétigt, um in dieser Welt so
problemfrei wie moglich zurecht zu kommen (i.S.v. Existenz, die eigene Lebensaufgabe
dagegen wird viele Probleme mit sich bringen, und diese werden in dieser Ausristung nicht
behandelt weil Lebensaufgaben sehr individuell sind.)

Normalerweise spart man erst dann, wenn man sich etwas nicht mehr leisten kann. Das ist
derzeit furviele notwendig, und mit dieser Ausristung auch moglich. Der Ansatz in dieser
Ausristung ist jedoch ein anderer: von vornherein maximal sparen, weil das die maximale
Freiheit gibt, mit den restlichen Ressourcen etwas Sinnvolles und Hilfreiches in dieser Welt zu
tun (statt sie, wie sonst, einfahc vollstandig fur sich selbst zu verbrauchen).

Der Mensch ist keine Kollektion von Einzelteilen, sondern ein System. Da verwundert es, dass
seine Ausristung eine Kollektion von Einzelteilen sein soll (so bisher zu kaufen) statt ein
System.

Eine Expedition o0.d. braucht besonders auch deshalb soviel Vorbereitungszeit, weil alle
relevanten Informationen zu Ausrlstung usw. selbst aus zwar freien aber sehr vielen
unterschiedlichen Quellen gesammelt werden mussen. Diese Ausristung (und besonders ihr
Zentraldokument) zentralisieren diese Informationen.

Das Leben in einer hoch zivilisierten Gesellschaft ist komplex und erfordert deshalb standige
Informationsrecherche und standiges Lernen. Das geht auch effizienter: diese Ausrlstung
kapselt die benétigte Information in eine einzige, frei verfligbare Quelle und spart so enorm
viel Zeit (»einmal fur alle«). Diese Ausrlstung ist damit auch etwas wie die fehlende
»Standard-Anleitung zum Leben«.



In hoch zivilisierten Gesellschaften gibt es Ublicherweise eine strikte Trennung zwischen
»Arbeiten« und »Leben«. Lokal gibt es wahrend der Arbeitszeit nichts Schénes zu erleben, und
globaler gibt es abgesehen von ein paar Urlauben (fir die etwas Reicheren) bis zur Rente
nichts Schénes zu erleben. Das geht auch anders. Diese Ausristung stellt ein System bereit, mit
dem Leben und Arbeiten zu einer Einheit integriert werden kénnen. [Einige Zitate aus dem
Buch von Tim Ferris einfligen.] Grundprinzipien sind dabei die Minimierung laufender Kosten,
Mobilitédt (um Neues erleben zu kénnen) usw..

Vision ist auch: Entwicklungshilfe und appropriate technology fir absteigende
Industrienationen

Leistungsvergleich dieser Ausrlstung mit einem Standard-Haushalt einfligen: um wieviel
effizienter werden die alltaglichen Aufgaben im Haushalt mit dieser Ausristung erledigt?
(Ganz davon abgesehen, dass diese Ausristung viele weitere Moglichkeiten zur Verfligung
stellt, z.B. ungehinderte Mobilitat.)

Die Ausristung ist gedacht als »enabling equipment« fir Personen, die in der Welt das tun
wollen, was entsprechend den Problemen der Welt gerade »dran« ist. Die Ausrlistung bildet
aus und stattet aus, um zu einer hocheffizienten, schlagkraftigen, wirksamen Persénlichkeit zu
werden. Dazu gehéren u.a. minimale laufende Kosten und maximale Freiheit (inkl. Mobilitat).
Eine weitere Idee hinter dieser AusrUstung ist, Ideen zu konservieren. Es kann beobachtet
werden, dass hochinnovative Produkte (die aus irgendwelchen Grinden vom Markt
verschwanden, die nichts mit deren Qualitat zu tun hatten), in Vergessenheit geraten kénnen
und nicht mehr hergestellt werden, auch nicht von anderen Herstellern. Das soll verhindert
werden, indem in dieser AusrUstung stets die besten Produkte gewahlt werden, aus
vergangenen und aktuellen Produkten. Vergangene, nicht mehr hergestellte Produkte werden
dabei so genau beschrieben, dass ein anderer Hersteller sie neu auflegen kénnte. Alle einmal
enthaltenen Ausristungsgegenstande, die wegen fehlender Marktverfligbarkeit wieder
entfernt werden, werden nicht einfach geléscht sondern als Produktvorschlage archiviert.
Dieses Dokument ist auch eine Art freier Think Tank fir Outdoor-Firmen.

A-1 bis A-4 dienen nur dem persoénlichen Uberleben in unterschiedlichen Komfortstufen. Um
den MaBstaben Gottes zum Umgang mit technischen / weltlichen Mitteln zu entsprechen,
mussen angemessene Hochstgrenzen flr die unterschiedlichen Stufen festgelegt werden (far
Geldeinsatz, Zeiteinsatz und Wartungsaufwand). Sonst fiihrt die angestrebte technische
Perfektion leicht zu einem Leben fir technische Dinge.

Die Systemausristung ist auch eine groBe Sammlung von realisierbaren Innovationen i.S.d.
»nachster Bereich der Entwicklung«. Deshalb sollte das Dokument bzw. die Innovationen
daraus relevanten Unternehmen zugestellt werden (kostenfrei aber nicht-exklusiv, denn den
Nutzern des Ausrdstungsdokuments geht es um die mdglichst schnelle Realisierung dieser
Ideen).

Momentan ist mehr Technologie fir Endkunden verflgbar, als diese Uberblicken kénnen:
Marktstudien zur Auswahl der besten verfiigbaren Angebote sind fur Einzelne zu aufwandig,
sie wahlen also die besten Angebote und Produkte, die sie »zufallig« finden, oft auf
Empfehlung von Freunden und Bekannten. Das hat flr neue Anbieter innovativer
Dienstleistungen und Produkte den Nachteil, dass ihre Dienstleistungen kaum bekannt werden
kénnen (weil sie sich kein flachendeckendes Marketing leisten kénnen). Das Ausristungssystem
behebt dieses Problem durch Recherche der besten Produkte und Dienstleistungen in allen (!)
Bereichen der Technik.

Nachhaltigkeit. Es ist Teil der Vision, dass das Leben auf der Erde dauerhaft funktionieren soll
wenn jeder Mensch die hier beschriebene Ausriistung verwendet.

Effizienz. Alles Mogliche ist zu jedem Zeitpunkt und unabhangig von der Ausristung maoglich,
aber nicht gleich effizient. Denn evtl. muss die Ausrlstung erst noch beschafft werden. Die
Systemausristung ist deshalb darauf optimiert, dass die haufig auszufihrenden Tatigkeiten
effizient ausgefihrt werden kénnen ("make the common case fast"). Beispiel: eigener
Internetanschluss, statt dazu ein Internetcafé besuchen zu missen und an dessen
Offnungszeiten gebunden zu sein.

Ein gewaltiges Problem des derzeitigen Lebens in hochzivilisierten Gesellschaften ist, dass viel
der verfligbaren Zeit fur die Orientierung in der komplexen Gesellschaft und in den komplexen
technischen Moglichkeiten bendtigt wird, also fir Produkt- und Serviceauswahl, Tests und
Ausbildung. Das liegt daran, dass bisher jeder sein eigenes »System zum Leben«
zusammenstellt und zusammenstellen muss. Diese Ausristung behebt dieses Problem, indem
sie ein vollstandiges »System zum Leben« anbietet, das so wie es ist verwendet werden kann
oder auch als Grundlage fir eigene Entwicklungen und Anpassungen dienen kann, z.B. bei



drastisch abweichendem (z.B. urbanem) Lebensstil.

Das Equipment System ist insbesondere gedacht als »cosmopolitan equipment, als Ausriistung
far Weltbirger, Menschen die Uberall und nirgends auf der Welt zu Hause sind. Die
AusrUstung hat also das Ziel, sich damit Gberall auf der Welt sofort und gleichermaBen gut
zurechtfinden zu kénnen und auch Uberall zumindest den gleichen Basis-Komfortlevel zu
haben, der zum Leben an einem Ort véllig ausreichend sein soll.

Das Equipment System enthalt unter anderem die fehlende »Grundausbildung« zur
erfolgreichen Navigation, zum Sich-Durchschlagen (finanzielle Versorgung, Versorgung mit
Lebensmitteln, Gesundheitsversorgung) und zum erfolgreichen Dienst (Zivilcourage, ziviler
Widerstand, Widerstand in Kriegszeiten, ...) in einer komplexen Welt. Diese Grundausbildung
von vom Schulsystem keiner der beteiligten Gesellschaften bisher geleistet - man lernt nicht
einmal den grundlegenden Umgang mit dem eigenen Koérper (Erndrung, Physiologie, ...),
stattdessen viel humanistischen Bullshit.

One vision with the Equipment System is to be no longer a "consumer”. That's such a bad
word. It means "destroying resources by their use", as if that would be the main occupation of
mankind, to destroy (and yes, it currently is ... we detroy the world and all itsnatural resources).
It also means being dependent on companies; which is a modern form of slavery (could be
called "statistical lavery", not "blatant slavery"); because as consumers, people give money
(that is work, time) to the people owning the companies. So the company has come in as the
mediating instance between slave holder and slaves. The effect is the same: the slave holders
rule the world and do what they like. The Equipment System breaks this, one individual at a
time, by higher autarchy.

Zur Vision des Equipment System gehort auch die Moéglichkeit, sich in Gebieten mit kritischer
Sicherheitslage moglichst ungehindert bewegen und aufhalten zu kénnen. Es sollte ein
Kriterium fur »kritische Sicherheitslage« verwendet werden, wie etwa »mehr als ein Mord oder
5 Falle schwerer Koérperverletzung oder 10 Raububerfdlle oder 20 Einbriiche je 10.000
Bewohner und Jahr«. Es gdbe dann ein Prinzip, in solchen kritischen Gegenden (zumindest zu
kritischen Zeiten und an besonders kritischen Orten) nur bewaffnet und mindestens zu dritt
unterwegs zu sein.

Das Equipment System ist dazu gedacht, in der vom Menschen unberihrten Natur leben und
Uberleben zu kénnen. Denn dies (Wildnis) ist die Welt wie sie urspriinglich war, und wie sie
ohne Mensch wieder werden wiurde; es ist der naturliche und damit auch der wiinschenswerte
Zustand der Welt (d.h. der Mensch sollte sich mdglichst so einschranken dass es nur ca. 200
oder 500 Millionen Menschen gibt, so dass die Natur unberuhrter sein kann). Gleichzeitig muss
das Equipment System natirlich auch pragmatisch ausgerichtet sein und das Uberleben und
Leben in der eigentlich unnatirlichen urbanen Umgebung erméglichen und unterstitzen.

Die Idee des Equipment System ist auch, ein vollstandiges System zum »grassroots living« zu
erstellen. Also wie man als Mensch leben kann ohne von irgendwelchen zentralen Institutionen
(staatliche, 6ffentliche oder kommerzielle) abhangig zu sein.

Ein Grund fur die Erfindung des Equipment Systems ist das »Sich-nicht-einflgen-wollen« in
irgendeine Form extern aufoktroyierter Ordnung. Das »Selbst-leben-kénnen«. Wer
unverantwortlich mit seinen Mitmenschen oder seiner Umwelt umgeht, braucht den Staat
damit er das nicht tut. Der Verantwortungsbewusste braucht den Staat nicht. Und versucht
deshalb, frei davon zu werden. Was schwierig ist: denn entweder ist der Staat korrupt,
regulierungswutig oder beides. Man sollte daher einen Ort finden, der fir staatliche Kontrolle
und andere externe Einflussnahme uninteressant ist; wo man tun und lassen kann was man
selbst will.

Das Equipment System ist nicht antistaatlich, sondern prodemokratisch. Dazu gehort,
Alternativen zu zentralistischen Verwaltungsformen von Gesellschaften zu finden, weil diese
Formen durch latenten Machtmissbrauch stets gefahrdet sind, antidemokratisch zu werden. Im
Idealfall fihrt diese prodemokratische, freiheitliche Einstellung deshalb zu einem Staat mit Null
Aufgaben.

Eine Idee hinter dem Equipment System ist, ein »universelles effizientes System« zu schaffen.
Jede industriell produzierende Firma ist ein effizientes System, allerdings nur fir eine sehr
spezielle Aufgabe. Viele von diesen Firmen hergestellten Produkte und Dienstleistungen
kénnen auch im nichtkommerziellen, persénlichen Bereich hergestellt werden, allerdings ist die
Effizienz dabei oft nur 10% oder weniger des Wertes, den eine Fabrik erreicht. Die Idee dieser
AusrUstung ist nun, durch entsprechende, agil rekonfigurierbare Technik (sehr wichtig sind
dabei die Schnittstellen!) die kommerzielle Effizienz auch im persénlichen Leben zu erreichen.
Effektiv wirde man dadurch also 10mal leistungsfahiger, fur eine Vielzahl von Aufgaben.



Eine Idee hinter dem Equipment System ist auch sog. »low impact living«: Leben mit geringen
Auswirkungen auf die Okologie, mit geringem Ressourcenverbrauch, als eine Form
nachhaltigen Lebens.

Ziel des ToolSystem ist es also, eine endliche Menge mdglichst vielseitiger elementarer Tools zu
definieren und auBerdem Typen fUr typische Einsatzfalle, deren Objekte aus diesen
elementaren Tools zusammengesetzt werden. Die elementaren Tools sollen so universell sein,
dass sie sich eignen, um mit Kreativitat moglichst jedes Problem moglichst effizient zu l6sen.
Dazu sind insbesondere elementare Tools »MatTool« sinnvoll, die beliebiges Material enthalten
durfen, das kein (!) elementares Tool darstellt. Es sind Sammlungen, die bei der Improvisation
helfen.

One special advantage of EarthOS is that the responsibilities get again to the point where they
belong (to the user, who therefore must be a master of his technology, and a responsible
person). Because, just as in free software, the authors of open design objects would disclaim to
take any responsibilities for any consequence of the design, using an appropriate licence. That
way, the idea of "guilt" is still applicable, which can hardly be done in a meaningful way in
societies with centralized industries, and is way to compley there (involving product liability
rules etc.).

EarthOS is also about "getting order into the world": currently, much is known about healthy
living, healthy nutrition, sustainable living etc., but people practically cannot apply it as it is
spread all over the world and contained in commercial workds, so that it is expensive in money
and time to gather and learn this knowledge. Not so any longer if all this is contained in
EarthOS packages.

EarthOS intends to be what all people look for and nobody (in words: nobody) has yet ever
reached: the heaven-like state of a perpetuity of great moments, one after the other, in an
integrated, meaningful life. This includes for example "flow state management" by means of
always the right music etc., and also having the best tools available for everything (and even
here one person is overchallenged with selecting them for oneself). And finally, and that is the
biggest challenge with EarthOS: all this must be manageable by one person for his / her own
life, without stress, and esp. without wasting the life of "servants" as slaves, as these also
should be enabled to lead such a great life with EarthOS.

The idea behind the EarthOS ML4 equipment is sustainability in the form of self-sustainability,
as much as possible. Because one (and one of the best, or maybe the best) way to a sustainable
world is its substructuring into sustainable communities (of different sizes, starting from
small-tribe size (50 people) and not exceeding "small city" size of (10 000 people)). Else, you
never know if the world as a whole is sustainable, and you even do not have success moments
when starting to transform the world into something sustainable.

Also, transforming a community to be self-sustainable is the only way of autarkic
development assistance. Everything else is just the transfer of funds and goods by donations,
but is not sustainable. Whereas creating sustainable communities can even be done without
any funds, as the community would earn the funds for its own further development.

With respect to environmental effects of human population, the tenor is always that more
humans are worse for the environment as they "consume more than their share of nature". In
EarthOS, this should be reversed: instead of any net consumption, a human being should be a
net benefit for nature. This is probably what God had in mind when creating man to guard and
cultivate the Earth. Being a net benefit is not too hard, after all, as there are many tasks that
nature will not solve on its own, and many cases where nature itself proceeds with
self-destruction (for example, desertification). So for example, by afforesting the whole of
Sahara, millions of people would be net benefits for the Earth rather than mere consumers.

| should probably not try to design any product in EarthOS myself, as 99% of these projects
have to be developed by external teams anyway. Instead | should write and finish the meta
information: design rationale for an Earth OS, plus interface Standards.

One of the biggest advantages of EarthOS over many other social innovation and novel
economics projects is that it can completely avoid all complex questions on policy and
maintenance in large-scale societies and economies. Because there is nothing large scale, and
that makes all problems quite simple and shift them from compley social problems to be now
technological issues (like efficient production without economies of scale). Avoiding the
lengthy, boring, and opinion-rich social and economic policy discussion is also an advantage in
its own regard. We just build our own thing here, we don't have "your" problems ...

EarthOS is actually the most peaceful form of sovereignty, because it is the most defensive. This
is enabled by its mobility: in case of some aggression, the sovereign will just sail away ... no



need for a war. So, EarthOS's seasteading level should definitely not be considered

“revolution”.

The usage of EarthOS, as developed here, is actually a hybride one:

o It is possible to follow what it seems to say on the surface, go ahead and implement it.
However, this might rarely happen over the next few decades.

o lItis a practical ("doable") utopia, strongly hinting to the fact that it is indeed possible to
run the world and ones personal life with just free and open technologies. As an utopia, it
can serve as a powerful motivator.

o It is a hybride between technology and art, exploring the idea if modern man can live
autarkically.

o It is an index of the best free and open things, for everybody to look up what he / she
needs at the moment. This is probably its most immediate, most widely used practical
usefulness, and it also should be promoted for that.

Helping each other out across cultures. How comes that whole continents seem unable to help
themselves, such as Africa? It's not that the individual people would be worse, it's just that
nobody really cared to educate them (values, skills, everything - basic schooling is nothing).
EarthOS communities can do that by mixing cultures, like half with a high civilization
background and half from Africa and other very poorly developed parts of the Earth. After
some ~5 years of living together, including intensive teaching and learning, "divide and
multiply" can happen: the community divides itself in half, again with half from developed and
undeveloped regions in them, just that now everybody has "developed" knowledge so that the
two new communities can take the same amount of people from undeveloped areas each, and
build repeat the whole process. This basically means that each community creates the tech for
building up itself and then replicating itself (at the divide and multiply point) every five years.
Having gone once through this process, everybody knows how to do it, and can do so in a new
community. Come together, people of the world, and help each other out across cultures! This
is not about paternalistic help by some "NGOs", but instead by taking each other into ones
community, forming one permanent community in spite of highly different "human
development status”.

Stay local, cause no problem, cope with any problem. EarthOS is different from nearly all
current ideas on how to solve the world's global problems. Because while all other proposals
are centered around "big" solutions on a global scale (see e.g. futurewewant.org,
earthdash.org, all UN projects, all political projects of nation states), EarthOS asserts that
problems cannot and will not be solved on a global scale. Instead it might become way worse
(global warming if it exists, nuclear war, ...). EarthOS insists that a local, autarkic community
must be able to cope with even the worst possible state of the world, and itself not contribute
to any problem by being fully sustainable. That's utmost resilience combined with a solution to
global problems if imitated by all others (which they are free to do). It is understood that
EarthOS is based on a pessimist image of humanity, seemingly confirmed by all the man-made
wars, suppression and catastrophies throughout history. Even if humanity is or can become
"better", to live together peacefully and justly on a global scale, the EarthOS approach is the
most careful one and can succeed, while "global solutions" can only succeed in case that
humans are good.

No competition of individuals. All this talking about qualifications, 1Q and achievements is
rooted in the necessity for individuals to compete in modern society. That is far form the idea
behind EarthOS: here, the tribe, the powerful community of 200 enabled by EarthOS tech to be
autarkic, is the smallest unit of identification, the entity to cope with the world. There is, or
should not be, any internal competition. The tribe stays together whatever happens, it does
not exclude anybody because of being a non-performer: one for all, all for one.

The people can't organize themselves globally, so let's build local solutions. One of the
key insights for making EarthOS such an extremely localized, autarkic system is: the people
fighting the global crapitalism and plutocracy can't organize themselves into one global,
cohesive movement, and without that, have no chance to win over those in power. Except
winning "for their own part", by building their own local, autarkic solution. And that's what
EarthOS is about.

Individual sovereigns. Conceptually, an oceangoing EarthOS community will be called
sovereign only for the purpose of communication with the outside world of "nation states".



Internally, there is no such idea of the community being sovereign, instead all its members are
regarded individual sovereigns, and the community is based on a voluntary contract between
them.

Rough calculation of population density. Assuming that the world population will max out
at 9 billion in 2050, what does that mean for population density on the ocean, using 200
people seasteads? "The area of the World Ocean is 361 million square kilometres [...] This does
not include seas not connected to the World Ocean, such as the Caspian Sea."
(http://en.wikipedia.org/wiki/Ocean). So:

o 1000 communities / 200 000 people: 0.0006 / km2 or 361 000 km2 per community (600 km to

the next in a grid)

o 1000 000 communities / 200 million people: 0.6 / km2 or 361 km2 per community (19 km to
the next)

o 33 million communities / 6.6 billion people (means 75% of people, just as the oceans are
75% or world area): 18/ km2 or 10.94 km2 per community (3.3 km to the next)

This pretty much means that space is not the problem, ever.

Specialists should work in development, not service. Here, "specialist" means being part of
the world's most qualified people for some subject; or more exactly for EarthOS, being one of
the most qualified people in all EarthOS communities for some subject. People which are
needed in every community, including physicians, are not counted as specialists here.

Specialists are definitely needed, but the idea in EarthOS is that they should only work in
EarthOS development, that is, on generic once-for-all solutions. And not as service providers!
Because having only some very few service providers of a specific kind worldwide, rather than
one per community, limits the full autarky of these communities. And also, letting specialists
serve individual cases is a waste of the time these specialists had to invest in learning. This way,
specialists contribute in the most meaningful way to the common good, while specialists in
capitalism exploit their monopoly for financial benefits.

For example: instead of letting the few worldwide specialists for complex hand chirurgy

operate the patients, they shall work on research, adding their knowledge to highly usable
information systems, and simplifying the application of their knowledge by all means (like: by
developing a hardware/software system to determine the geometry of bones to be replaced,
then printing them out via SLS in titanium).
Is this childish? Is it childish to make such "impractical" proposals for tech that should make
complete communities mobile, and enable sovereign micro-states on the ocean? To those who
ask: it is not. The only alternative is to be "humble" and start contributing improvements to
the system of the powers-that-be. That's also not childish, but hopeless. Try it and see that
individuals with good intentions did not succeed to change it, and if, not to maintain a good
status. In addition, there is nobody in control of the global system at all, nobody to transform it
to something sustainable.

So instead of contributing, we better build an alternative. And that competing concept needs
an innate ability to resolve or avoid conflict with the powers-that-be, bringing us to mobile
communities and states. In addition, it must be small enough to be steerable and for every
member to have a say in its steering. That brings us to a 200 people max. size. Finally, it must
be an emergent, bottom-up solution to sustainability, so that the global problems can be
solved by everybody copying it; that brings us to open design, DIY tech.

Autarky avoids war. War over resources are easily avoided when everybody can provide all
resources for themselves, at least the basic ones. And so is war over unpaid debt, if there is no
debt because of autarky. And debt is just another kind of resource.

Mobility avoids war. Everybody being mobile brings to an end the idea of "owning land", or
usurpating the earth. And thus, avoids war over the ownership of land. (There can still be
conflict about management of the commons, of course.)

Autarky avoids supply chain crime. All the bad things happing in the supply chain that you
support with your money when buying a final product cannot be fixed in that complex supply
chain system where it's simple to evade detection and control and still get paid. For example,
there are 27 million slaves (at 2012), many more exploited workers etc.. That will never be fixed
by political means, and if, the fix will last one day. But a system of community based autarky,
applied globally, not even allows the chance to let such a system start.

EarthOS includes the sharing economy. With EarthOS L2 only, there is not much autarky,
but there is the sharing economy of the outside world, referenced in L1. Individuals can and



should make heavy use of it. Yet at the same time, this is only the first level of P2P economy
and support, and EarthOS has three more of them ... . But it is the most immediately useful for
"normal people", and for that reason, should be advertised as such.

EarthOS is technical complexity for avoiding social complexity. People will say about
EarthOS that it makes no sense to do all this technical development and go to such great
lengths in small-scale production rather than relying on the economies of scale and all its tech
that is already there. However, they miss this one point: in exchange for lower technical
complexity, they accept a higher social complexity. The total complexity might be more or less
the same. Throughout all the ages, development has always started at low social complexity
(tribes) and has moved towards high social complexity (small states, then nation states, then
globalization). The idea behind EarthOS is to reverse that development, and to supplement
social complexity with technical complexity again. Because it seems that social complexity is not
manageable, while technical complexity is, and therefore has an advantage. (The complexity of
huge social systems is not manageable just because there are many individuals trying to exploit
the system to their benefit, accepting dire global consequences and social corruption and
collapses throughout history; that's the story of the 1% and the 99%, always repeated.) Now of
course, trying to achieve a socially simple society that achieves modern comfort by more
technical sophistication (and forfeiting unnecessary luxuries and waste) is an experiment and
its outcome unknown. But if it does not succeed in full, it will still teach many important
lessons.

Suited for special groups. EarthOS L4 and L5 is, as an autarkic system, also well suited for
groups who are seclusive in member selection or purpose, like various small Christian and other
religious groups. EarthOS does not endorse any such doctrine, but allows every group to "do
their own thing", separate from the surrounding world which they might feel contradicts their
group purposes and values. They are of course invited to collaborate on improving this open
system in an open way so that not only they with their value system can profit from it, but also
others with other ideas.

EartOS as a work of culture. When some artist writes a fictional novel, it's considered art.
When a nerd makes a utopian technical proposal, it's considered dumb and impractical. Yet
both is just fiction. And both is culture. Part lists and drawings is the shape of nerd fiction, and
we read, understand and enjoy it just as ordinary people read a novel. And at the same time,
both the novel and the tech utopia can be not just fiction, but inspiring as well. They have a
use value, even useful for inspiring practical action.

On preserving great civilization. Morris Berman, who wrote three books on the American
decline, proposed the "monastic option" as a way to preserve civilization (esp. values and
intellectual discourse) for its coming rebirth. Quoting:

"Berman offers little comfort, but he does note a possible role for those who perceive the

inevitability of our civilization’s decline. He calls it the “monastic option.” Our eclipse may,
after all, not be permanent; and meanwhile individuals and small groups may preserve the best
of our culture by living against the grain, within the interstices, by “creating ‘zones of
intelligence’ in a private, local way, and then deliberately keeping them out of the public eye.”
Even if one’s ideals ultimately perish, this may be the best way to live while they are dying."
[ http://thenewinquiry.com/essays/how-bad-is-it/ ]
It's about bottom-up improvements. While usually, people look to policy makers to solve
precarious life circumstances for billions on the globe, those in power tend to be unable to
help, or busy with other stuff, or unwilling, or even corrupt. And yet, there is exactly no reason
to think that they are in a better position to help than the people having the problems are to
help themselves. It's human convenience and sluggishness to expect some kind of magic
change through different laws, so as if publishing some words would do the job without
anybody needing to undergo toil and effort.

To the contrary, EarthOS is about self-help. Here, looking up to policy makers for help is
simply not done. It might or might not help, but we're not allowing it to block progress by
having to wait for them. We just expect them to go out of the way, in the sense that we simply
ignore nonsense rules that block our self-help approach.

The nonsense of growth. EarthOS is a zero-growth system, in the sense that the system is not
relying on "economic growth" in order to keep alive, unlike capitalism. There is a system for
further development of EarthQS, but all that is developed there is (1) not essential for the
functioning of EarthOS based societies, (2) sustainable in every sense from energy to raw
materials to that it does not create problems for the planet and (3) deals only with simplifying
the tasks of "decent survival", not with any kind of luxury, not even with free time



occupations.

But being a hack of all trades is impossible! To those who argue alike: EarthOS is not about
being an expert in multiple domains, so that a community of 200 would be expert in all
domains. Expertise means being able to more or less create all (simple) products without
development effort and without planning (like: carpenters, shoemakers) and being able to
plan and create complex products fast. But in contrast, it is enough in EarthOS when a global
community of users develops one product per kind, and so that it can be produced by
non-experts. Put another way round, the massive parallel development in competitive economy
is not only a waste of time, but also of qualification: all people working on redundant
development are overqualified, because their job is exactly unnecessary.

Voluntary acceptance? Maybe the biggest obstacle for widespread use of EarthOS as a system
for autarkic life would be missing voluntary acceptance (and there is no way to force
acceptance unless states would back it). And people might not want to accept an autarkic,
EarthOS based lifestyle voluntarily because they feel the risks of life are too high for a small
200 people community to take on on their own, or they feel the work with all this tech is too
complex and too much, or (very probable) many might miss the luxuries and comforts that
"advanced" civilization in large scale societies brings, like vacation by air travel, individual
mobility by car, much own living space in an own house, designer clothing and the like.

Art, as practical sci-fi. EarthOS is not just a project to be implemented straight-forward, but
also a project to inspire people by showing what might be possible. In that sense, it is art,
frames into a technology / practical science-fiction project. Just as sci-fi is art, so is this.

Against the powerlessness in high-momentum big systems. By building huge nation states,
humanity has entrapped itself to be dominated by "systems", while themselves being too weak
to control the "systems". That's mostly "markets" these days, but also political systems. When
leaving the state of tribal society, history spun out of control. Now, we can have the absurd
situation that whole generations suffer from economic depravity just because of "the markets"
(or more specifically, the capitalists) and nobody insight to change the course of the system
around. Politics attempts and fails at it, and individuals do not even attempt: the system has
too much momentum. EarthOS, with its small-scale autarkic societies, is about putting people
back in control of their own history.

It's a bit of giving up. Behind EarthOS communities there's the opinion that permanent
positive change in large-scale societies like nation states is plain impossible. Even where it
happens, it lasts some decades at most. And it's such an amount of effort that it might not
even pay off. Those who either burn out from these efforts or resign upfront from rational
considerations may turn to EarthOS, which completely avoids the need for large-scale social
change by means of small-scale design. This giving up and trying the small-scale alternative
does not only apply to social change, but also to all change in economic paradigm, to
sustainability and environmental protection, and to conflict and wars.

The reason to have small, autarkic economies where you know everybody is simple: among
humans, you can only trust your friends. So it should be possible to choose and collect a group
made of just friends.

It's ultimate development aid. Others are dealing with better distribution of resources and
with collecting and distributing donations to help the world's poorest. This still keeps them in
infinite indebtedness, so is no permanent solution. Appropriate technology is a solution in
many areas, but does not create sufficient comfort in some, and is not applicable in other key
areas like medicine where the poor would still depend on (and be neglected by) the rich. So,
autarky (high-grade economic independence) seems like the only long-term option for
development; like EarthOS communities that spread by divide and multiply, taking in one half
of uneducated poors, bringing them up to speed to be fully educated EarthOS citizens in 10
years or so).

It's ultimate cure for poverty. Not just for extreme poverty like the 1 USD/day poverty line,
but for all kinds of poverty, including in developed nations. And strictly speaking, all kinds of
dependence on the rich and their monopolies is poverty, because it makes people subject to
permanent exploitation by the rich, and to obey their orders and wishes. That's why EarthOS
intends to fix this by removing all dependence of the poor. Not by a kind of one-time donation
of property and manufacturing infrastructure, because the rich will never do that. But by
self-help, using near nothing to start with. And if really everybody would employ this, it leaves
the rich with no wage slaves to work for them - they would stop to be rich pretty soon.

What people usually try, in the existing system of highly civilized countries, is to "make career".
That is, to seek the best place in the existent system that they can fill, and fight to get it. This



however is in itself nothing constructive, so does not necessarily imply any progress in society.
What the EarthOS system tries instead is to stop fighting for scarce "good places" and instead
to create ones own "good places", from just the scrap that is lying around.

It is a legal way for revolution. And so are elections, in democracies, as long as they are fair
and there's really a choice offered. The second legal way to effect a big change of the whole
system (though only for one small group at a time) is to use EarthOS for self-sufficiency.
Because with that, you can safely ignore the surrounding system, and design your own
micro-society as you like.

Connecting to the New Domesticity. The "New Domesticity" is a new social movement
about women fascinated with "lost" household activities like canning, crafting, chicken raising
etc.. The reasons for this seems to be largely women being dissatisfied with their day job (see
on that: http:/newdomesticity.com/?p=474 ). This is an interesting development, as it makes
clear that self-sufficiency and DIY is not just a male answer to humiliating, stressful and
enslaving conditions in ones job. Women give the same answer, in their own flavor of course.
And EarthOS would have the task to bring both together into a system that is enjoyable to
contribute to for both women and men.

Choose your state. If you want, choose us. An EarthOS system finally intends to be able to
provide all state services to its inhabitants (who are also contributors), from policing to
infrastructure to a judicial system and value exchange system. All that while the EarthOS
community members are still located on the sovereign property of another state (whatever
that means), but in all practical matters, are completely independent from any other state.
Creating parallel elections. Nice idea: create parallel elections, like done by Russian political
activists. For electing an EarthOS "government", by voting on individual projects via
LiguidDemocracy. Starting with local / city level. This would intend to be legal by the letter, but
work around the influence of the existing government on the voters for the new one, in all
areas.

Repressive societies (those having police, duane, ...) are only needed where people cannot
choose or create a society by whose rules they want to live.

Anarchism works with the right people. EarthOS is based on avoiding to be governed, that
is, it is centered around anarchism. It is an interesting insight that anarchism can work, but not
with everybody in the system: you need to carefully select the people to admit to the
anarchism society. So, unlike in traditional societies, being born there would not entitle a
person to be a lifelong member. Just to be a member as a child, and then the person could
apply to be admitted as a member in this or another society, depending on which they like to
be part of.

Choosing your society (globally - implemented as EarthOS network level). This would be
a particular great way of implementing EarthOS: you can apply to any of a multitude of
different EarthOS societies, ranging in sizes from a few to a few thousand people. Some wiill
implement the EarthOS network level and allow "remote collaborator" citizens, that is, you
can stay living at your current location and still be part of a better society. That society would
care to provide everything that else the normal society would provide, from healthcare to
emergency services.

Your own world to care for. Living in a society that has deployed EarthOS is a challenge, but
one that people can learn to love: it's their own closed little world, independent from the rest,
and they have to learn to care not just for themselves but for this whole micro-world. This is
possible however, the same way that "commoners" love to care for their commons.

Last resort: dissolve and reconfigure. In case that EarthOS really spreads in a society, it will
endanger the continued profit from the capitalist system for its profiteers. Simply because
there will not be enough people any more to employ for dirty precarious work, and not
enough consumers to buy the crap produced that way. As a reaction, they will make it harder
for EarthOS networks and communities, like prohiniting that they use others' trash, clamping
down on guerrilla gardening sites, squatted property and the like. There is a lot of resilience
built into EarthOS to cope with such political pressure, but when it gets really tough it can
make sense to evaporate some EarthOS networks and communities: which means, they either
emigrate, or if the community as an entity will even then be attacked, they simply dissolve the
community and emigrate as individuals, joining other EarthOS initiatives anywhere else in the
world. The good news is, throughout history the world has always been large enough to
accomodate political refugees, and still there are a lot of spots where you can live unbothered
because simply nobody cares.

Political vision: local, stateless societies. The political theory part behind EarthOS is



admittedly not really sophisticated so far, also not well verbalized. But it seems that it is
implicitly built on sound political ideas that others got as well, and articulated well. For a really
good piece, also to elaborate on the EarthOS political basis, see: Vinay Gupta: "Is democracy
broken, or only mainstream political parties?”, at
http://edgeryders.ppa.coe.int/reactivating-democratic-institutions/mission_case/democracy-brok
en-or-only-mainstream-political-part
Goal for network level: shared responsibility for well-being. There has to be a clear goal
what to achieve in EarthOS, as the "unlimited consumption" model in current societies is of
course completely unsustainable, and must be avoided. In network level, this would be a
shared goal of all participants in the network, like this: people work with full own capacity for
their own well-being (using synergies of course), and after achieving that, with 50% of their
remaining free time for the well-being of those in the network who could not yet achieve that
alone.

A first draft how such a goal could look like:

o EarthOS network level equipment (incl. the lower levels for each group and individual).

o0 Health for everybody (good disease prevention, reasonable vaccination, reasonable
epidemy preparedness, fixing all currently fixable health issues, reasonable amount of
research and development).

o Enjoyable workstyle for all work and for everybody.

o0 Reasonable efficiency of daily life (workload <6 hours per day, while there's no rule of
course against having productive hobbies, like some research, and this would even be
encouraged).

Live where is no infrastructure, because there is no governance. States defend their own

infrastructure with force, and normally also force their people to use that infrastructure. So to

live without being governed, one has to go (with a complete community and an EarthOS L5
village level equipment) to where there is no infrastructure. To failed states, for example.

Yemen, Somalia, other African states etc.. Or the Bir Tawil piece of terra nullius

(http://en.wikipedia.org/wiki/Terra_nullius#Bir_Tawil).

Live in arid deserts. This is quite a great idea. Because:

o There are very few people, so very few dangers (and against a few criminals, a three-story
high 1SO container fortress or digging into a mountain is fully enough). With the local
nomadic population, it's normally easy to become friends by being neutral in all conflicts
and providing them with free infrastructure (incl. water, mobile phone network, Internet).

o There is very little external government, if at all.

o There is plenty of energy from the sun, which is essential. Water is not so essential, as it can
be rcycled for a good part if keeping agriculture under glas.

Of course there are arid deserts near the coast, and these will be best for a start. Like Western
Sahara.

Live in rural areas. The rapidly increasing urbanization of the world means that the rural
areas become more and more empty. Which means they are a great place to live, as there is
little government intervention.

Making people free to live meaningfully. EarthOS, with all its detail, may look like
overregulation of life. But note that it only provides the infrastructure for the basics of
sustainable human existence, in order to free us from ever having to invest time again for
building these. EarthOS wants to free a maximum amount of people's life to live meaningfully
(say, 8-10 hours a day).

Living meaningfully includes a lot, for example social relationships, enjoying nature,
rebuilding nature, de-extinction, foundational research in to the "big questions" etc.. Some of
these are collected in the "content activities" section, but of course everyone is free to choose
what they think is meaningful.

Deploy it where everything broke down. "When there's an absolute breakdown of
everything, then new ideas are clinched to like a livesaver." (Michael Reynolds, architect
creating sustainable buildings from trash, as shown in documentary "Garbage Warrior", at
1:05:50, http://www.youtube.com/watch?v=UNYFIcVIR1w )

On breaking economic servitude. Modern salvery is a "soft" slavery: there's no direct



1.2

coercion, but people are economically exploited by only giving them expensive and also legally
limited choices for what to buy. For example there's only the government health insurance,
and it's a crappy system. And there are only industrial products, even for the simplest things,
because people lost the ability to produce stuff for themselves. This goes as far as bottled
water, where people have lost the ability to drink from the tap, because of indoctrination.

In the end effect, if one follows the money one finds that all ordinary people use their
worktime to good proportions for the benefit of the elites. Through taxes, gain for industrial
products etc.. And that's slavery. EarthOS is about breaking that bondage by empowering
people to create things for themselves again. It may mean that one has to emigrate to a place
where it's legal to create ones own health system as there is not any health system yet ...

Structure and formatting

Wie in Environment.mm gemacht sollte das Equipment System eine flexiblere Struktur besitzen

(statt starrer Ordnung nach Stufe / Lines). Denn nur wenn es auch thematisch angeordnet

werden kann, kann die Struktur anderer Dokumente entsprechend ausgerichtet werden. Dazu

wird eingefuhrt: das grundlegende Konzept ist ein »Equipment-Atom«: eine unteilbar

gedachte, da immer gemeinsam transportierte, Menge an Ausristung; entspricht den

derzeitigen »Ausstattungen«. Die Ausstattungen haben systemweit eindeutige Namen, und

kénnen in beliebigen Hierarchien angeordnet werden, je nach aktueller Anforderung:

thematisch (wie in Environment.mm), nach physischem Enthaltensein (Packlisten), nach Lines

(wie im Equipment System Dokument) usw..

Die Verbindung zwischen Gegenstand mit Eigenschaftsliste und den nachfolgenden

Anmerkungen kénnte durch eingekreiste Nummern geschehen (ahnlich wie in Katalogen). Es

gibt entspr. Unicode-Zeichen. Auch Zeichnung / Foto und Eigenschaftsliste kann so verbunden

werden.

Das Ubergeordnete System ist »Delightful Surviving«, ggf. als mehrbandiges Werk

herausgeben. Das ist nichts anderes als der Entwurf eines alternativen modernen Lebensstils,

umfassend fur alle Lebensbereiche entworfen, und kompatibel mit dem was Gott fur unser

Leben auf dieser Erde will. Die Frage ist: wie macht man das beste aus dem Leben hier.

Bestandteile:

o Bereich Glaube: »A Seeker's Guide to Life« und »Second Acts« (etwas Uber »natural faith«)

o Bereich persénliche Ausristung und Technik: Ausruestung.odt

o Bereich personlicher Stil: Lifestyle.odt (mit den Lifestyle-Elementen aus Ausruestung.odt)

o Bereich Gemeinschaft, auch Gemeinde: Mobile Community (oder sonst eine Form der

Community)

Bereich Gesundheit: Fitness.odt

O Bereich Dienst, Gaben einsetzen usw.: Missional Mobile Community, Commando
Community

o Bereich Job: mehrere Alternativen, zus. mit meinen Job-Anforderungen

das Dokument ist eigtl. die Idee, die Erfahrung langjahriger Globetrotter den Anfangern

zuganglich zu machen; deshalb bes. auch Globetrotter interviewen

Zu jeder AusrUstungs-Stufe gehort ein Teil »Lifestyle« mit Vorschlagen wie man die Ausristung

fur einen sinnvollen Lebensstil nutzt.

Inhalte die bloB Uber existierende Technik lehren wo immer sinnvoll méglich in Wikipedia

ausgliedern.

Ggf. einfUhren: Zusatz-Ausristungen fur spezielle, ungewodhnliche Situationen (nummeriert

z.B. A-4.1, A-4.2). Diese sollen sich ebenfalls mit der Ubrigen Ausristung perfekt integrieren,

brauchen aber nicht von allen Anwendern beschafft werden. Beispiele: Tarn- und

Abschirmausstattung und  Schutzkleidung (Gefechtshelm, schussichere Weste) fur

Krisengebiete.

Links als Inspirations-Sammlungen in einen dedizierten Anhang, sofern sie sich nicht nur auf

einen spezifischen Ausristungs-Gegenstand beziehen

Moglichst viel durch Abbildungen, Tabellen usw. erklaren statt durch Text. z.B. auch

Farbgebungsrichtlinien usw.. So kann das Dokument drastisch gekirzt werden.

Verwende Absatze ahnlich Stil »Anmerkung« mit anderer Hintergrundfarbe um futuristische,

noch nicht realisierbare Anderungen der Ausriistung zu beschreiben. Dies wird bisher in einem

separaten Kapitel »bisher unwirtschaftliche Verbesserungen« gemacht, sollte aber innerhalb

des FlieBtextes geschehen (sofern man darlUber leicht hinweg navigieren kann) um ein

buchartiges Durchlesen zu erméglichen.

O



Es muss vermutlich so sein dass héhere Stufen die Ausristung geringerer Stufen nicht nur
erganzen kénnen, sondern auch einzelne Ausristungsgegenstande ersetzen kénne. Notwendig
ist da z.B. bei einem Basisfahrzeug: in A-4 reicht eines mit einfacher Kabine, in A-6 benétigt
man eines fir eine ganze Community (Doppelkabine). Wenn Gegenstande ersetzt werden
sollte dies in rot nach dem Namen des neuen Gegenstands vermerkt werden.

In den meisten Fallen ware es hilfreich, eine schmematische Abbildung oder ein Beispielfoto
des beschriebenen Gegenstands einzufliigen. Daflr kann evtl. der meist freie Platz links
verwendet werden. Die Qualitat sollte so hoch sein dass eine bildschirmfullende VergréBerung
in der PDF-Datei sinnvoll méglich ist.

Weil die Designprinzipien sich auf eine einfache, kompakte, unkomplizierte, wartungsarme
AusrUstung richten, muss diese Ausrlstung abschlieBend komplett UGberprift werden:
Gegenstand fir gegenstand durchgehen und Uberlegen ob dieser Gegenstand wirklich nétig
ist oder ob er durch andere, vorhandene Gegenstande ersetzt werden kann oder mit diesen zu
einem Gegenstand kombiniert werden.

Alle Einrichtungsgegenstande mussen aus A-4 »Unterkunft« entfernt und in A-3 »Einrichtung«
eingeflgt werden.

Schreibweise besser »A1, A2, A3, ...« statt »A-1, A-2, A-3, ...«

Die Informationen zu Lifestyle und zur Anwendung der Ausristung sollten nicht als Text
verfasst werden sondern als gut navigierbarer Film (mit Kapiteleinteilung wie bei DVDs, oder
eingebettet als Objekte in ein PDF-Dokument). Denn dabei geht es nicht um eine Referenz
sondern um das Lehren von Tipps und Spezialtechniken, und das geht einfacher und
unterhaltsamer durch Bilder als durch komplizierte Formulierungen die ohnehin niemand
durchlesen wirde.

GroBere thematische Blocke zur Anwendung von Ausristung und zum Lebensstil (z.B.
Erndhrung weltweit) missen aus diesem Dokument in E-Books Uberflhrt werden, die dann als
solche zu dieser Ausriistung gehdéren.

Ausristungsliste Uber Bilder. Die Beschreibung ist nun derart lang dass eine andere Form der
Navigation eingefihrt werden muss. Sehr einpragsam sind Fotos von ausgelegten
Ausristungs-Gegenstanden, jeweils am Anfang eines Kapitels, mit Hyperlinks zu den einzelnen
Beschreibungen verbunden.

Grafische Markierungen einfligen welche Bestandteile der Ausristung bisher nicht oder kauf
wirtschaftlich und technisch realisiert werden kénnen. Die Ausrlstung ist darauf ausgelegt,
auch ohne diese Bestandteile gut zu funktionieren.

Es ist dringend notwendig, eine Bibliographie einzufligen um Verweise innerhalb des Textes
moglichst knapp formulieren zu kénnen.

Die AusrUstung darf nicht auf die koérperlichen Bedurfnisse (Unterkunft, Kleidung, ...)
beschrankt sein sondern muss auch die geistigen (IT, Bichersammlung, ...) und seelischen /
emotionalen Bedurfnisse (Lifestyle, Design, Musik usw. um sich grundsatzlich wohlftihlen zu
kénnen) erflllen. Die Ausristung wird jedoch nicht so eingeteilt weil sie nach Materialgruppen
gegliedert ist.

Verwende »Aufzahlung 1« fir die Aufzdhlung der Ausristung und »Aufzadhlung 2« fur alle
anderen Aufzahlungen.

Gliedere die allgemeinen Angaben zu Beginn in sinnvolle Extra-Kapitel aus, etwa: eines zu
jeder Stufe.

Die designprinzipien zur IT-Ausstattung als Produktidee stehen nicht in diesem Dokument und
muUssen nicht hier stehen: hier stehen Deisgnprinzipien zur ausristung als Ganzes die zur
selben Schnittstellendefinition fuhren.

Jede Stufe der Ausristung muss abgeschlossen beschrieben werden weil sie auch abgeschlossen
einsetzbar sein soll.. Deshalb durfen in Stufe S1 nicht die Behélter von Stufe S3 erwahnt
werden. Sondern: jede Stufe muss in ihrem eigenen logistischen System gegliedert beschrieben
werden. FUr Stufe S3 bedeutet das: es muUssen alle Behalter aufgezahlt werden, auch
diejenigen Behalter die Material der untergeordneten Stufen enthalten; bei diesen wird dann
einfach auf die Beschreibung der jeweiligen Stufe verwiesen.

In jeder Stufe soll die Gliederung nach dem logistischen System der Gliederung in Unterkapitel
entsprechen.

Trenne nicht langer in Materialsdtze (SE) und die Einheiten des logistischen Systems; sondern
Einheiten des logistischen Systems enthalten auch Materialsatze, und zwar die der hdéchsten
Ebene (... bzw. eigtl. enthalten Stufen die Materialsétze der obersten Ebene). Die
Bezeichnungen sollten entsprechend sein, auch in den KapitellUberschriften. Noch besser:
Materialsatz ist die physische Gliederung, es gibt aber auch eine logische Gliederung in Stufen,



Einheiten logistischer Systeme, Untergruppen usw.. Somit musste stets beides angegeben
werden: dass es ein Materialsatz ist, und was fur eine Rolle er hat; wenn keine Rolle
angegeben wird ergibt sich die Rolle aus dem Kontext: (normaler Materialsatz in versch.
Hierarchiestufen). Die Rollen kénnen evtl. besser (d.h. weniger stérend) durch grafische Mittel
wie Symbole oder Sonderzeichen angezeigt werden. Beispiele (jedoch noch mit Verwendung
von Woértern):

»[Stufe] 1 SE Zubehor«

»[Stufe] 1 SE Reisegepack« (Statt Stufe Unterwegs)

»[Stufe] 1 SE Einrichtung«

»[Stufe] 1 SE Arbeitsplatz« (Statt Stufe Job)

»[Stufe] 1 SE Community-Ausristung« (Statt Stufe Community)

o »[Behalter] 1 SE Informationstechnik«

Dokumentiere die hier verwendeten Abklrzungen fir Materialeinheiten: SE, EA, SH usw..
Verwende eine bessere Schreibweise fur die Abklrzung der Stufen als »A-1« usw., evtl. »A/1«
oder »Al« oder »A'l« (besser noch mit echtem Apostroph, als Auslassungszeichen fur
»Ausristung«).

Integriere die Mindmap zu Community-Technologie hier, und fasse dann alle drei Firmenideen
zur Produktion von Ausridstung zusammen zu einer »Ausrdstung entsprechend
Ausruestung.odt.« Firmenidee.

Optimiere alle Fahrzeuge und ihre AusrUstung so dass sofortige Abreise (mit Wiederkunft
innerhalb 24 Stunden) modglich ist; das erhoht den Wert der Fahrzeuge bzw. die eigene
Mobilitat weil sich so die effektive Fahrzeit verkirzt, also die Geschwindigkeit erhéht. Fir das
Fahrrad bedeutet das z.B. dass alle bendtigte Ausrlistung sofort griffbereit sein muss und nicht
erst zusammen gepackt werden muss.

Verschiebe Inhalte die nicht im engeren Sinne in dieses Dokuments passen in die Wikipedia,
z.B. recherchierte Informationen Uber bestimmte Amphibienfahrzeuge. Damit sind die
Informationen bei Veroéffentlichung des Dokuments trotzdem noch fir alle per Hyperlink
zugreifbar.

Kirze dieses Dokument: kompaktere Formulierungen, Wiederholungen vermeiden,
Ausgliederung von Inhalten in die Wikipedia, To-do Bereiche abarbeiten usw.

Trenne zweidimensional in Stufen: Komfortlevels (wie bisher) und Autarkielevels. Autarkie ist
das MaB an Nicht-Serviceorientierung, sinnvoll bei Versagen oder Nichtvorhandensein der
externen Services, aber sinnlos wenn man sich nur in dr Zivilisation aufhéalt. Das einzufihren
macht die Ausrlstung auch fir zivilisierte Menschen sinnvoll, und ermdéglicht eine schrittweise
Erstellung, beginnend mit den Dingen die man auch in der Zivilisation braucht.

Verwende VRML-Modelle in der PDF-Version (und 3-4 Ansichten in der Papier-Version) zur
Darstellung der Inneneinrichtung von Wohneinheiten usw..

In diesem Dokument durch Formatierung und Zeichensetzung unterscheiden zwischen der
identifizierenden Bezeichnung von Gegenstanden (verwendet u.a. zum verlinken) und
weiteren Zusatzen die Ausstattungsmerkmale angeben.

Verwende eine passendere Formatierung der Liste: Bulleted Lists ohne Bullets, mit
ausgerickter Mengenangabe, danach ein Abstand durch einen Tabulator. Absatze mit
Erfahrungswerten und Verwendungshinweisen kénnen in kleinerer Schrift, eingertickt und
umrahmt darunter stehen. Oder eine Tabelle ahnlich den Satzinhaltslisten der Bundeswehr.
Teile das Dokument so auf Seiten auf dass nie zwei Behalter auf einer Seite beschrieben
werden. So kann man Ausdrucke leicht den Behaltern als Satzinhaltslisten beilegen.

Eventuell einflUgen: Abschnitt »externe Ausrlstung / offentliche Services«. Dieser Abschnitt
enthalt alle AusrGstung und Infrastruktur die nicht der vollstandigen persénlichen
Verflgungsgewalt untersteht mitbenutzter Wohnraum, Verkehrsnetz, Internet, Versorgung
durch Laden usw.. Auch viele Inhalte aus dem geplanten Lifestyle.html gehoéren als
Verwendungshinweise in diesen Abschnitt.

Die Grundstruktur dieses Dokuments ist so: es ist eine Ausristungsliste der persdnlichen
Ausristung. Es beinhaltet keine vollstandige Liste der mitbenutzbaren Ausristungen im
offentlichen Bereich (Infrastruktur, Services usw.) und der Anwendungsmoglichkeiten der
persénlichen Ausristung, denn beides ist nicht endlich beschreibbar. Aber eine
Ausristungsliste ist ein kompaktes Dokument, und die Anwendungsmdglichkeiten ergeben
sich durch explorative, entdeckende Nutzung dieser eigenen Ausristung.

Grafiken und Fotos in dieses Dokument einfligen.

Eigenschaften muissen in Beschreibungen nicht redundant sein sondern kénnen durch
Standards »paketiert« werden, z.B.: »PALS TS 1.0. konform.
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Es soll moéglich sein zu einzelnen Dingen in dieser Ausrlstung URLs anzugeben und die
einzelnen Dinge mit einer identifizierenden Kurzbezeichnung oder Nummer zu benennen.
Dokument mit den Optimierungsprinzipien in dieses Dokument aufnehmen.

Dieses Dokument teilen in: Environment, Personal Identity Design und Arbeitsweise. Diese
Bereiche sind aufeinander abgestimmt, aber unabhangig voneinander wiederverwendbar und
rekombinierbar.

Lifestyle: alles was in das Lifestyle geschrieben werden sollte gehért wohl besser in knapper
Form nach MatthiasAnsorg.mm.

Um kompakt und leicht verstandlich zu sein soll dieses Dokument viele Grafiken und Fotos
enthalten.

Insgesamt enthalt dieses Dokument nur die Schnittstellenbeschreibung der Ausristung. Der
Leser sollte in der Lage sein, anhand dieser Schnittstellenbeschreibung die Ausriistung selbst zu
realisieren (zu »implementieren«), d.h. die notwendigen Arbeitsschritte abzuleiten. Von den
vielen modglichen Implementierungen wird durch dieses Dokument keine spezielle
vorgeschrieben, es werden lediglich Tipps dazu gegeben welche Produkte zum Beispiel den
Schnittstellenanforderungen entsprechen.

Das bedeutet auch: die Dokumentation der Implementierung als einzelne Arbeitsschritte (z.B.
bei Herstellung von Teilen dieser Ausrlstung durch eine Firma) geschieht durch separate
Dokumente.

Dieses Dokument muss eine persénliche Ausristung vollstandig dokumentieren, d.h. kein Teil
der Bescreibung davon darf in andere Dokumente ausgegliedert sein.

Manche Ausristungsgegenstande sind schwer erhaltlich, z.B. nicht einzeln oder nicht exakt wie
gewiinscht so dass man sie noch selbst modifizieren muss. Bei diesen Gegenstanden muss dieses
Dokument ein oder mehrere aktuelle Beispiele von Beschaffungsmdéglichkeiten enthalten. Bei
den anderen AusrlUstungsgegenstanden reicht der Produktname mit Typbezeichnung, aktuelle
Beschaffungsquellen findet man dann schnell Gber das Internet.

Verwende in diesem Dokument reguldare Quellenangaben und eine entsprechende
Literaturliste.

Uber die Absatzvorlage versteckbare Absiatze verwenden um zwischen Inhalten zur
Veroffentlichung als Buch und privaten Erganzungen zu unterscheiden.

In diesem Dokument sollte jeder beschriebene Gegenstand mit einem Foto versehen werden,
das darauf optimiert ist, so viele Informationen wie moéglich darzustellen (u.a. GroBe des
Gegenstands usw.).

Es sollte vermutlich eine neue Sorte Abschnitt »Diskussion« unter den behandelten
AusrUstungsgegenstanden (andersfarbig unterlegt) eingeflugt werden: dies sind keine
integrierbaren Todo-Punkte, sondern technische Diskussionen Uber Innovationen und
Anderungen, die erst in der Zukunft sinnvoll umsetzbare werden.

Dieses Dokument sollte Grundlagenkapitel enthalten (wo immer moglich besser: Verweis auf
Literatur, moéglichst in Form frei erhaltlicher E-Books), in der der wissenschaftliche Hintergrund
zum Design einer solchen Ausristung behandelt wird. Dazu gehért u.a. Systemtheorie, Theorie
agiler  Systeme, Ergonomie, Software Usability, @ Maschinenbau, Katalog von
Maschinenelementen, Normung, Normteilekatalog usw..

die derzeitige Trennung in kompakte Auflistung der Eigenschaften und eine davon getrennte
Erklarung (in grauen Kasten) hat den Vorteil, dass das Dokument so sehr schnell lesbar ist:
wenn man keine Erklarung benétigt muss man sie auch nicht lesen, denn sie befindet sich nicht
im selben Text

reichlich Bilder und stylishe Elemente im Buch verwenden, um »geeky« zu sein

detaillierte Anleitungen zum Selbstbau beschriebener Gegenstande und Konfigurationen (z.B.
UMPC mit Server-Notebook) aufnehmen (fur die Leser)

in diesem Dokument Symbole einflgen zum schnellen Auffinden von eigenen Innovationen
und recherchierten Spezialprodukten

Benennungen Uberarbeiten: »Behalter« und andere allgemein Bezeichnungen sollen nicht fur
spezifische Gegenstande (hier: Aluminiumkiste 60x40x25cm) verwendet werden.

zu definierende Anmerkungs-Formate: Erklarung der Kurzbeschreibung; Produkttipps;
Anwendungstipps (inkl. Lifestyle-Tipps); Diskussion von Alternativen; To-do

Titel: Open Equipment / Offene AusrUstungen / Freie Ausrlstung / Befreite Ausrlstung /
Personliche Ausristung mit offenen Technologien (driickt Anlehnung an Freie Software / Open
Source aus: Ausristung wird nicht einfach gekauft, sondern mitentwickelt und modifiziert).
Titelvorschlag: »TEQ4. Equipment for an alternative lifestyle.« bzw. »TEQ4. Ausristung far
einen alternativen Lebensstil.«. Ggf. mit einem anderen Wort statt TEQ4



eigentlich muss zu jedem konkreten empfohlenen Produkt eine detaillierte Produktbewertung
und -beschreibung verfligbar sein, evtl. im Anhang und wo immer mdglich aus eigener
Erfahrung.

nicht nur eine fertig recherchierte Produktliste bieten, sondern auch die besten Links (wie
thinkgeek.com) zur Recherche ahnlicher und weiterer Produkte

statt Deeplinks zu Produkten in Shops usw. besser eine Produktbeschreibung in Wikipedia
einflgen und dorthin verlinken

Glossar einfigen in dem eigene Begriffe definiert werden (z.B: GTA =
Gegentechnologie-Ausristung usw.)

A-1, A-2 usw. ggf. ersetzen durch GTA-1, GTA-2 usw. sofern dieser Name weiterhin verwendet
wird

englisches Abstract einfligen

stylishe Selbstvorstellung des Autors einfligen (z.B. durch ein Portat das am Monitor wirksame
optische Tauschungen enthalt)

Ubersichtsblatt mit nur den Namen der Ausristungsgegenstiande in sinnvoller Granularitat
einflgen, damit der Benutzer hier abhaken kann was er bereits hat (moéglichst persistent in
Acrobat Reader, oder zum Drucken in Datei); mit Hyperlinks zu den Beschreibungen im
Dokument

die ausfUhrliche Beschreibung steht stets beim ersten Vorkommen eines Gegenstands, d.h.
beim niedrigsten Level der ihn enthalt (Akkus z.B. sind ja in mehreren Leveln enthalten)
erklaren: in der Liste der technischen Eigenschaften eines Artikels werden die wichtigsten
(unverzichtbarsten) Eigenschaften zuerst genannt

Eventuell in »Tipp:« nur den Namen des Produkts nennen und zu einer ausflhrlichen
Produktbeschreibung (mit Test und Beschaffungsmdglichkeiten) im Anhang verlinken; Leser
die nur auf der Suche nach interessanten Produkten sind kénnen dann auch einfach nur den
Anhang durchlesen.

Hyperlinks fur alle Verweise zwischen Ausriistungsgegenstanden verwenden

gutes Verfharen zur Erstellung: Inspirationen sammeln indem man Produktlisten durchsieht,
z.B. die Outdoor-Produkte bei Yatego

Bei Interntionalisierung des Dokuments mussen sich die Tipps jeweils auf national gut
erhaltliche Produkte beziehen

um Aktualisierungen der Tipps effizient zu machen sollen alte Tipps nicht geldscht werden,
sondern ein kurzer Verweis auf die entsprechenden Firmen und ihre Produkte enthalten sein
einem Nicht-Aussteiger muss erklart werden warum diese Ausrlistung trotzdem sinnvoll fir ihn
ist: sie eignet sich fur restlos alle alltaglichen Aktivitaten und ist so flexibel dass sie sich auch fur
viele andere Aktivitaten eignet bzw. leicht daflr erweitert werden kann; Alltagsaktivitaten
sind dabei: Essen, Trinken, Schlafen, Einladungen, Wandern, Mountainbiking, Jogging,
Computerarbeit, Einladungen, Partys, Unterhaltungsmedien

VRML-Modelle verwenden zur hochgradig kompakten Beschreibung der (zumindest schwer
beschreibbaren, selbst entwickelten) Ausrlstungsgegenstande. Mit Einbettung der
VRML-Dateien in das E-Book im PDF-Format.

In den Notizen / Erklarungen zu einem Ausristungsgegenstand die hier wiederholten Attribute
des Gegenstands kursiv setzen, zur besseren Navigation von einem unklaren Attribut zur
entsprechenden Erklarung.

weiterer Typ von Abschnitten unter einem Ausriistungsgegenstand, zusatzlich zu »Erklarung«
und »Todo«: »Beschaffung«; hier wiirde der aktuelle Tipp fir ein handelsibliches Produkt
stehen und diskutiert werden, ggf. auch Anleitungen flur notwendige oder mdgliche
Modifikationen und Selbstbauten

vor der Veroffentlichung das gesamte Dokument nochmals durchgehen und sprachlich
optimieren; dadurch lasst es sich uUblicherweise um 30% kirzen und auch deutlich
verstandlicher machen

es ist durchaus zuldssig, noch nicht existente Produkte aufzunehmen (sofern sie technisch
realisierbar sind); diese sollten entsprechend gekennzeichnet und dann Uber das Webportal
weiterentwickelt werden, und kénnen schlieBlich Firmen als Produktideen dienen, indem man
entsprechenden Firmen ein E-Book kostenfrei zustellt

Informationen aufnehmen (ggf. als Links), wie Weblinks in Adobe Reader (und anderen
PDF-Readern) unter den verschiedenen Betriebssystemen komfortabel genutzt werden kénnen.
Das E-Book kdénnte Vorreiter einer neuen Form der Veréffentlichung werden: umfangreich wie
ein Buch, fundiert wie ein Buch, navigierbar wie ein Buch, abgeschlossen wie ein Buch,
druckbar wie ein Buch, aber aktuell wie eine Tageszeitung und ein Fachartikel und eine



Website. Das heiB3t, es werden in sehr kurzen Abstédnden neue Versionen des E-Books als
Updates veroffentlicht (nightly builds, fir Abonnenten kostenlos) in denen u.a. Links korrigiert
sind usw.. Diese Idee erlaubt die extensive Verwendung von Hyperlinks, Produkttipps usw..
Marketing-Maoglichkeit: Buttons anbieten, die Hersteller, Shops und Open Source
Programmierer auf den Websites ihrer Produkte und Projekte einfligen koénnen. Inhalt
»neveryday selected tool« 0.a., mit direktem Link zum entsprechenden Produkt-Tipp im
Ausristungsdokument.

Glossar einflgen, in dem alle Abklrzungen und Fachbegriffe erlautert werden. Durch deren
Verwendung kann das Dokument deutlich kiirzer geschrieben werden.

alle E-Books, die zu dieser Ausristung gehoéren, sollen auf Englisch geschrieben werden auch
wenn das Hauptdokument noch deutsch ist

separaten Dokumentenstil fir Todo-Eintrage einfihren, die auch in der ersten veréffentlichten
Version noch enthalten sein werden (z.B. weil die Beantwortung ausgiebige praktische Tests
erfordert)

Stufen heiBen »Ausrlstung«, einzelne Satze innerhalb einer Stufe heiBen »Ausstattung«
(Korperpflege-Ausstattung, IT-Ausstattung, ...)

Ubersichtsseite einfligen auf der alle PALS-Taschen usw. mit ihren Namen abgebildet sind und
diagrammartig die Beziehungen zu anderen Taschen usw. (Erweiterung, Einkoppelbarkeit,
Auffillung von Verbrauchsmaterial usw.)

Vorschlag zur Umstrukturierung der Stufen: nicht nach Taschen / physischen Gebinden
gliedern, denn das ergibt je nach Stufe sehr viele Unterkapitel, aber auch Wiederholung
(Kapitel heiBBt genauso wie der Satz, der auf oberster Ebene erwahnt wird) und Inkonsistenzen
(normalerweise gibt es einen Satz, bei »Stromversorgung, klein« aber vier).

Aus der Beobachtung, dass verschiedene Ausstattungen in unterschiedlichen GréBen in jeder
Stufe vorkommen, kommt folgender Vorschlag: man strukturiert nach Thema. Die
Grundmenge an Themen ware fir jede Stufe identisch (wobei manche in einzelnen Stufen
entfallen).

Der Nachteil ist jedoch eindeutig, dass so eine weitere Abstraktionsebene eingefiihrt wird.
AuBerdem werden die Stufen selbst physisch gegliedert (was nimmt man wann mit), daher
ware eine darunterliegende thematische Gliederung inkonsequent.

AuBerdem weil jeder, zu welchem Bereich was gehoért, so dass man dies nicht explizit
erwdhnen muss. Zum Auffinden der AusrUstungsgegenstande ware besser ein Index zu
verwenden.

Beobachten und Dokumentieren

Dokumente und Geld

Informationstechnik

Fortbewegung

Sicherheitstechnik

Kleidung

Schlafzeug

Koérperpflege

Essen und Trinken

Sonstiges

Werkzeug

Notfallausstattung

Stromversorgung

Transport (inkl. Umverpackung fir niedrigere Stufen)

o Unterkunft

Wo die im Ausristungsdokument geforderten, speziellen Produkte noch nicht erfunden oder
beschaffbar sind, wird unter »Alternativen« ein moéglichst aquivalenter, erhaltlicher Ersatz
angegeben. Beispiel: normale Kletterausrlstung statt Seilleiter.

alle AusrUstungsgegenstande nach dem Selbstbau fotografieren und hochauflésende (=
zoombare) Fotos ins PDF-Dokument einfligen; das spart etlichen Beschreibungstext und muss
nicht einmal Gbersetzt werden; dabei durch weiBen Hintergrund usw. auf geringe JPG-GroBe
achten

Zu jedem Tipp muss neben der Beschaffungsquelle per Ladengeschaft (wenn vorhanden) eine
Beschaffungsquelle per Internet-Versandhandel angegeben werden. Andernfalls ist eine
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Beschaffung in landlichen Gebieten kaum sinnvoll méglich. Dabei muss man darauf achten,
moglichst wenige (dafur groBe) Internet-Shops zu verlinken, damit eine zeitsparende
Beschaffung moglich ist.

Bei allen Gegenstanden (bzw. Sets sinnvoller GréBe) den bendtigten Zeit- und Geldaufwand
zur Beschaffung und Modifikation / Selbstbau angeben. So kénnen Leser einfach entscheiden,
ob dies ihnen der Aufwand wert ist.

Zur Erstellung sind etliche Tests n6tig. Das ist kostensparend méglich, indem man die benétigte
AusrUstung gebraucht bei eBay kauft, testet und bei Durchfallen wieder verkauft.

alle URLs in FuBnoten, um den Blocksatz im FlieBtext nicht zu zerstéren; aus FuBnoten sind
URLs auch besser kopierbar, weil es keine Zeilenumbriche gibt

Das Dokument muss leicht lesbar sein, wozu die Anmerkungs-Abschnitte minimert werden
mussen. Dazu sollten die Tipps nur den Namen des Produktes nennen, der dann ein Hyperlink
in den Anhang ist, wo eine Produktdatenbank dargestellt wird. Evtl. sollte es auch erst dort
Fotos der einzelnen Gegenstande geben, wahrend im Dokument selbst nur Fotos ganzer Satze
(moglichst im Einsatz) enthalten sind.

Das erste, Gbergeordnete Element eines Satzes darf nicht den letzten Absatz einer Seite bilden.
Das Buch ist bisher viel zu trocken geschrieben. Witzige Elemente sollten jedoch nicht den
normalen Inhalt zerstéren, sondern in Form von Cartoons und Anmerkungen eingeflgt
werden.

englisches Abstract einfligen

Alle Tipps mlissen momentan realisierbar sein, denn es soll eine realisierbare Ausristung sein.
Noch nicht erschienene Produkte kénnen also nur unter »Alternativen« diskutiert werden.
Einleitung einflgen, die darstellt dass dieses Dokument Uber die moderne kompakte
Ausristung ein Mehrzweck-Dokument ist und dass der Leser selbst herausfinden muss, wie er
es am sinnvollsten einsetzen kann. Einsatzmoglichkeiten u.a.:

o umfassendste AusrUstungsliste zur Inspiration fir "normale" Outdoor-Begeisterte; dabei
mussen einfach alle Gegenstdande mit Modifikationen und alle Spezialgegenstande in
Gedanken durch handelstibliche Gegenstande ersetzt werden

umfassende Hilfe bei der Produktauswahl im Outdoor-Bereich

Liste, was fur einen kompakten, freiheitlichen alternativen Lebensstil benotigt wird

Liste potentiell interessanter Bau- und Experimentierobjekte flr Technikfreaks

Liste interessanter und gleichzeitig nttzlicher Gadgets fiir Technik-Freaks

wenn sinnvoll, von jedem Ausristungsgegenstand per Kurzbezeichnung mit Hyperlink zu den
ausristungsinternen Standards verweisen, denen der Gegenstand entsprechen muss
Kapitelnummerierung anpassen, da derzeit gedoppelt mit Ausristungsnummerierung: statt
einer normalen Kapitelnummer soll die Nummer der Ausristung genannt werden, dann ein
Punkt, dann die Nummer der Ausstattung (»A-3.5«); ermoéglicht auch einfachere Verweise: »[...]
in A-3.5 (IT-Ausstattung, mittel)«. So bekommt jede Ausstattung eine Nummer. Das ist i.O., da
sich diese Nummern selten andern werden nachdem die Ausrlistung einmal ausgereift ist, und
man sich bei Diskussionen Uber Versionsgrenzen hinweg mit dem Namen behelfen kann.
Einzelnachweise zu allen (wesentlichen) aufgenommenen Informationen einfligen (per
Literaturverzeichnis mit Hyperlinks). Ahnlich wie bei Wikipedia macht das das Dokument
zuverlassiger, und vereinfacht bei Bedarf detaillierte Recherchen.

Die GroBenbezeichner von Ausstattungen sind stufenabhangig: minimal und klein (A-1), mittel
(immer A-2), groBB (A-3). Sie kénnen und sollten ggf. durch den Stufennamen ersetzt werden,
um so schon im Namen die Stufenzugehoérigkeit auszudricken. Oder: der Stufenname wird
stets als Teil des Namens betrachtet.

Ausristungs-Namen typografisch anders hervorheben als durch z.B.: »Messer« (A-1) (muss
flussiger lesbar sein, z.B. durch Kursivdruck)

Ein Satz sollte »von auBen nach innen« beschrieben werden: zuerst die Tasche, dann der
Hauptgegenstand, dann das Zubehor.

alle Verweise auf andere Ausrlistungsgegenstande durch Hyperlinks ersetzen.

Im Notiz-Teil eines Ausrlstungeelements zuerst beschreiben wozu es eingesetzt wird (wenn
notig zu erklaren), dann erst die Erklarung der einzelnen Eigenschaften. Dies ggf. trennen in
unterschiedliche Abschnitttypen (getrennt durch Hintergrundfarben o0.a.).

Achtung: Im Ausristungsdokument geht es erstmal um die individuelle Sicht: ich fand mich als
Mensch in einer Welt wieder, wie gehe ich nun damit um? Diese Sicht ist pragmatisch, indem
sie einfach nutzt was in dieser Welt angeboten wird.

Deshalb gehoren gesellschaftskritische Ansatze usw. nicht hierhin. Aber in eine Schicht A-5
(Ausrtstung fur eine ganze Gesellschaft). Hier geht es dann um Prinzipien der
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Dezentralisierung, Swarming, komplexe Systeme usw..

Wort »zivilkompatibel« tauschen gegen »zivilisations-kompatibel«.

Es wird dringend eine Ontologie bendtigt, fur eine klare Struktur im Dokument von der keine
Ausnahmen gemacht werden. Vorschlag (Namensgebung noch zu tberarbeiten):

-- (Persoénliche) Ausrlistung: eine der Stufen oberster Ebene, mit der Eigenschaft dass sie alles
bietet was man persoénlich braucht (also general purpose, aber unterschiedlicher Komfort).

-- Ausstattung: Teil einer AusrUstung, darunter auf der obersten Gliederungsebene gefuhrt, hat
einen Namen

-- Ausstattungsgruppe: eine logische Gruppierung von Aussttattungen mit dem alleinigen
Zweck, Ausstattungen Ubersichtlicher auflisten zu koénnen (z.B. Ausstattungsgruppe
»Kleidung« im Inhaltsverzeichnis).

-- Ausridstungselement: einzelnes Element, jeder Gliederungspunkt stellt ein
Ausristungselement dar, jede Ausstattung ist auch ein Ausristungselement

Idee zum besseren Mapping von Inhaltsverzeichnis und Inhalt: statt eine Kapitelnummerierung
zu verwenden sollte jede Personliche Ausristung (»HaushaltsgroBe«) als einzige, lange Liste
aufgefuhrt werden. Das Inhaltsverzeichnis listet dann nur noch die Ausstattungen alphabetisch
auf, ohne Nummerierung, wobei die Titelzeile der Ausstattungen im Text entsprechend
hervorgehoben werden muss. Manche Ausstattungen (z.B. Kleidungsstlicke) werden dabei zu
einer Ausstattungsgruppe zusammengefasst (aber selbst weiter auf oberster Ebene gelistet,
nur dass statt ihnen nur die Ausstattungsgruppe im Inhaltsverzeichnis erscheint, mit dem
Zusatz »(Ausstattungsgruppe)«). Ausstattungsgruppen erscheinen als »Notizmarken« im Text
(kleine Kasten auf ganzer Seitenbreite, @hnlich hervorgehoben wie die Titelzeilen von
Ausstattungen).

In der Kopfzeile jeder Seite wird die aktuell behandelte Ausstattung bzw. Ausstattungsgruppe
genannt, so dass man die Papierversion durch die alphabetische Sortierung auch ohne
Inhaltsverzeichnis gut navigieren kann.

Mit diesem System wird die Gliederung nach logistischem Behalter (PALS-Tasche oder Alukiste)
aufgegeben, denn es gibt auch zu viele Ausnahmen (Fahrrad, Kleidung in A-2,
Expeditionsmobil usw.).

Architektur von neverything in einem Diagramm zeigen: A-1 bis A-4 linear verbunden, mit den
darin als in einem Pool enthaltenen Ausstattungen, zusatzlich Verzweigungen von den
jeweiligen Ausristungen seitlich nach unten zu Spezialausriistungen. Dieses Diagramm kann
sogar (als ImageMap) als Inhaltsverzeichnis flr die PDF-Datei verwendet werden.

Uberlegen ob Hyperlinks statt zur Herstellerseite oder offiziellen Website (eines Open Source
Projekts) nicht besser zu Artikeln der deutschen Wikipedia flhren sollten; diese kann man
(durch Gewdhnung an die Struktur) leichter navigieren, sie sind neutraler und man gelangt von
dort auch schnell auf die offizielle Website; diese Artikel sollten selbst mitgeschrieben werden
(so kann Inhalt ausgelagert werden und das Dokument selbst kompa